
血手宝典-宏秘功能和范例说明 

功能简介: 

血手宝典的[宏秘] 可适用于 MMO/RPG 之类的游戏，可整合多键指令合一，化繁为简一键完成一连串的指令，运作模式可选用 A[一键必杀]/B[循环必杀]/C[自动必杀] 

三种可执行模式。  

使用者可在赛前于血手宝典的[宏秘]中，选定事先已编好主角常用的必杀技能和魔法下载到鼠标中，进入游戏中可依不同的敌人快速施放适合的一连串必杀技，也

可以节省玩家记忆众多键鼠指令的困扰，让玩家可专心于战略的指挥和调度。  

 

宏秘[按键区]应用简介: 

        

指定鼠标执行按

键，再选择宏秘

档,应用下载到鼠

标中. 

 

宏秘档案新建

和修改 



 

宏秘 画面简介: 

  

 

宏秘指令区 

宏秘:宏秘档案新建和修

改 

选择宏秘类别(A/B/C) 
游戏目录和宏秘

档案管理 

 

宏秘档案内容(类

别/名称/内容描

述 

指令类别:选择输入指令内

容(鼠标/键盘/延迟时间)

插入或以录制方式输入 



 

输入指令方法和修改:  

左上角选择游戏夹和新建档案后，可选如下自选的方式输入指令． 

 

输入指令 图示 说明 

键盘 

 

例:比如要输入 E键按下和放开，步骤如下： 

 

                             
        在绿色框时按键盘 E                                     在绿色框时按键盘 E   点左下角红色键头由下变上，表示按键弹起 

完成如下： 

 

鼠标 

 

例:比如要输入鼠标中间键按下和放开，步骤如下： 

 

                              

        在左键字上点一下                                       在左键字上点一下   点左下角红色键头由下变上，表示按键弹起 

完成如下： 

 

 

 

 

 

 



延迟时间 

 

例:比如要输入 100 毫秒的延迟时间，步骤如下： 

                              

                在数字上点一下，输入 100.  空白处点一下即可确定 

完成如下： 

 

指令移动  如下红框要往前移一格，可用鼠标左键往前拖拉． 

 

 

 

 

 

 

指令删除 
 

可点取要删除格左上角红色ｘ即可删除． 

  

 

 

 



指令插入 
 

 

 

 

 

 

 

直接按上面的 图示. 

或者 也可以在指令区空白处右键单击，如下： 

 
录制方式输入 

 

可选择自动录制键鼠动作，按 F11 开始，结束时按 F12，完成后如右图. 

         

*.进入游戏中测试,若测试宏秘功能无法停止时,则同时按下鼠标左/中/右键即可中断功能,然后检查宏秘. 

 

 

 



 

宏秘文件应用流程说明： 

要套用的宏秘檔已有? 

按键区:选择指定键下的宏秘檔 

按右下角的”应用”，下载数据

到鼠标内存中 

于游戏中, 按下指定的鼠标按键即

可使出设定的必杀技。如不满意其

延迟时间或效果,可回至宏秘区, 

修正设定内容 

应用宏秘流程 

有 

可选择以下其中一种方式新建: 

1. 档案管理中导入他人的宏秘数据. 

2. 直接新建，选择执行模式 A/B/C 其

一后，输入自定的指令后存盘，供

按键区套用． 

否 



 

宏秘档案类别选择和设定： 

 

以下就血手宝典５中内含的[MMO,FPS 宏秘范例]档案来说明 A[一键必杀]/B[循环必杀]/C[自动必杀] 三种执行模式的选择和设定。 

 

A> 一键必杀：执行一次快招组合.   

按下按键启动[一键必杀],此功能应用在 MMO/RPG、格斗类和 FPS 游戏中的快招组合,执行一次,多键组合的宏内容. 

范例：比如宏秘范例文件中，MMO/RPG 游戏中要施放两键宏秘快

招技能 Ctrl+1 时，可如右图宏秘檔内容设定好后按保存，并在血

手宝典５左上角［按键］区指定欲执行宏秘的按键，再按应用即

可使用。 

 

范例：比如在 FPS 游戏中，设定实现一键切枪，可设定宏秘档案

内容如右图所示。 

 

 

 

 

 

B> 循环必杀：循环执行组合,松开按键即停止.  

按下按键启动[循环必杀],此功能应用在 MMO/RPG、动作类和 FPS 游戏，需临时重复连击快招组合循环执行,松开按键即停止. 



范例：比如宏秘范例文件中，MMO/RPG 游戏中要临时重复施放三

键宏秘快招技能 Ctrl+Shift+1 时，可如右图宏秘檔内容设定好后按

保存。 

 

范例：比如在 FPS 游戏中，设定一键按下保时连续跳跃的动作，

放开后结束动作，可如右图编辑宏秘档案的内容。 

 

 

 

 

C> 自动必杀：自动执行组合,直至再次按下即停止. 

按下按键启动[自动必杀], 此功能应用在 MMO/RPG/FPS 或需自动重复性动作的游戏，在 MMO/RPG 可长时间自动执行指令组合与挂机,直至再次按下按键即停止. 

如挂机的游戏有固定角色间的相对或绝对坐标，可将宏秘档转存成奥斯卡文件格式，然后再到奥斯卡中叫出原档加入座楆，让指令的执行更进阶以配合玩家的各种

要求． 

范例：C[自动必杀]，在游戏中如需要连续自动左键循环连点的动

作，单击指定的宏秘键后放开，即会不断左键自点，直到再按一

次柤同的宏秘键才会结束，如右图所编辑。 

 

 

 



宏秘可转换成奥斯卡宏编程： 

在游戏中有时需要更复杂的宏指令内容执行，可将宏秘檔可转存成奥斯卡宏档案，转换后的档案可在奥斯卡中修改以加强指令的内容，成为进阶的的宏，比如可增

添运作：循环、坐标和条件式执行宏指令，以利用户等级或功力的提升。 

 

按下按键启动后可设定自动重复执行, 此功能应用在 MMO/RPG 或需自动重复性动作的游戏，在 MMO/RPG 可长时间自动执行指令组合与挂机,直至再次按下按键即停

止.如挂机的游戏有固定角色间的相对或绝对坐标，可将宏秘档转存成奥斯卡文件格式，然后再到奥斯卡中叫出原档加入座楆，让指令的执行更进阶以配合玩家的

各种要求． 

举例：比如以下在宏秘档转成奥斯卡档后，再到奥斯卡中加入二坐标(100,100),(300,300),可使光标在二点间每隔 2秒不断点击右键，直到执行键再被按下后才停

止。可运用在挂机练功之类的使用。 

宏秘檔 奥斯卡档 

 

 

 


